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Partnerství firem a škol ve Středočeském kraji, 
příklad z praxe sektor – kreativní průmysl

Monika Benešová, Lukáš Čákora, Michal Keltner

SOŠ informatiky a spojů Kolín



Střední odborná škola

informatiky a spojů Kolín



Herní studia



Spolupráce DÍKY projektu Kompetence 4.0

Euro Truck Simulator 2, SCS Software, Praha



Kingdom Come Deliverance, Warhorse studios, Praha

Spolupráce nám 
ukázala novou cestu



Infografika, Asociace českých herních vývojářů

Proč má naše cesta význam



Bulánci 2, Sleep Team, Dolní město

Jsme nadšenci

Jsme na začátku

Chceme se učit

Chceme být partneři



Factorio, Wube Software, Praha

Co jsme zatím udělali?

• Modernizace náplně učiva

• Kroužek 3D grafiky

• Grafická soutěž

• Exkurze

• 2 týdenní praxe pro výherce

• Absolvent naší školy přijat do 
SCS na pozici map designer



Arma 3, Bohemia Interactive Studio, Praha, Brno

Spolupráce 
umožnila 

profesionalizaci
a růst v našich 

řadách



Naši studenti modelují ve 3D 

Matěj Čtvrtečka 4TB, kroužek Maya



Naši studenti modelují ve 3D 

Jan Petr Tomek 4TB, výuka Blender



Naši gameři vytvořili hru a zvítězili



Naši gameři vytvořili hru a zvítězili



Děkujeme za pozornost
Diskuse k příspěvku 

Naši gameři vytvořili hru a zvítězili

Mapování budoucích kompetencí jako součást systémových opatření pro vymezení požadavků trhu práce (Kompetence 4.0) 

registrační číslo CZ.03.1.54/0.0/0.0/15_122/0010231

Monika Benešová, monika.benesova@soskolin.cz


